
Design Patterns



Classificação (GoF)



Chain of Responsability
"Evita acoplar o remetente de uma requisição ao seu destinatário ao dar a mais de um objeto a 
chance de servir a requisição. Compõe os objetos em cascata e passa a requisição pela corrente 

atéque um objeto a sirva." [GoF]



Problema



Estrutura



Estratégia



Prós e Contras



Prática e aplicação em Java

• Considere uma aplicação que deva permitir fazer pedidos de
compras. Um pedido tem uma identificação única, um tamanho
(quantidade de itens), um valor e uma data.

• Todas os pedidos podem sofrer descontos sucessivos quem devem
seguir uma ordem.

• Pedidos maiores de 10 itens = 8% de desconto
• Pedidos acima de $1000,00 = 10% de desconto
• Pedidos feitos às segundas feiras = 5 % de desconto



Prática e aplicação em Java
• Se o pedido atender às 3 condições de desconto, aplicar:

• 8% de desconto 10% de desconto sobre o valor 5 % de desconto sobre o valor
• Se o pedido atender às condições de tamanho e valor

• 8% de desconto 10% de desconto sobre o valor
• Se o pedido atender às condições de valor e data

• 10% de desconto 5 % de desconto sobre o valor
• Se o pedido atender às condições de tamanho e data

• 8% de desconto 5 % de desconto sobre o valor
• Se o pedido atender às condições de tamanho

• 8% de desconto
• Se o pedido atender às condições de valor

• 10% de desconto
• Se o pedido atender às condições de data

• 5 % de desconto sobre o valor
• Se não atender a nenhum condição

• Sem desconto



Exercício
• Considere uma aplicação que vai cadastrar pontuação de

candidatos em um concurso público. O candidato recebe
uma pontuação equivalente aos acertos na avaliação, mas
podem ser consideradas pontuações acrescidas.

• Ter ensino médio completo em instituição pública (os 3 anos) : booleano
• Ter ensino superior completo : booleano
• Ter X anos de registro em entidade de classe : int
• Ter X anos de experiência na área do concurso : int

• Ensino médio completo Acresce 5 pontos
• Ensino superior completo Acresce 10 pontos
• Registro em entidade de classe  Acresce 1 ponto por ano de

registro
• Experiência na área Acresce 2 pontos por ano de experiência

• Criar uma aplicação Java que receba Candidatos, com
todos os dados, e exiba sua pontuação final.
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